W

me

BT Ih B T ERE, 245 CE8RAMMTH B R S5E BRI EZIREE . b
FHAAN H 37 5 2 R LA 4K 8K imim AR fe, MU & EAE S RIE K,
Mg AR A S AR R T EORPE . AT SO T L B S T B R An MR, 2
B R AR O I R TR, AR IR T, B R AN SR, A
tobriE AN BT R R o AR — ARt bR, [ Br 2 DhREAL AN gn A AR i (Versatile
Video Coding, VVC) 5 N2 = H MG ASFr#tE (The Third Generation of Audio and
Video coding Standard, AVS3) 7EHT—AAhrAERZEAE ERIBIRTT 7 42z, NN
HBE 7R . SR, AVS3 9ihd 3 5 gt br i (A BRI E — 2 RIBR 1,
H I FE 5 ot & A $e S 18] o A STEF N ARSI = A m b B R R 9T, 7E i ik
JE SRR INA AVS3 bt 2% HH it 2 AT HOAR DA 78 73 1) I @, 6 G L 5 5202 THD A
TR AVS3 Bt 7 S PN 2 AR R LR A R B AE B i) . AR ST 3 EE DTk an T

B R T ET NS EE RS I IAT RGO W I AT EOR T
A TR B R, M AVS3 FEALT ] (Random Access, RA)D 43 )2 B ML & T 1R 15
ZEMEH R, &t 7 —ME TR Z WS I T I, =B T miEE. H5E, A
RA B E T HIMIRZHE R ARNT, feth T EBRRERSS W 5B EmETE, o
THFRHE. B8R, KX EREEER AN BRHKEZ LS 22T, &
it 7RI AT RS . ), S T PTRINER BN IE BIR . PR ik s A
FHRA IR I 3225 R, S 1 i AT 2 IR AT b, I Pl TR B S HOOE & RA
A FFATE R K. £ AVS3 WA AYS (Content-Aware Coding, CAC) “F-& _XJ e
J7EAT RIS UE,  HE &R FSEI 1 P85 10 A5 A A AT 0, HANRZ I 4 i
Fig. HA, ¥ 4K BETEFAER] T 12 L BRI INE . Frt ik O e
TERM CAC ~F & B SEI g FS R H -

B, R T ET AR R S A S B 7 S I G 5 o BN EAT 7 S T B R
KRB AHAEALSEUE B R B, M AVS3 i ik I R @t 2 ok, $2H 17—
PRI T AR R G B B0 P 7, A TS E . B, Wk THEREIHE R
RER, WCRHE RIS H G (Largest Coding Unit, LCU) 477 4GHT 5 S gmbD e 44,
B, PIHNZER NS0 S S /e 305 5., 18 A K AU 547 S g i B 1) 77 =X,
P BT AR T ik, SEIW T U7 S gk B R I AR . iR U7V AR e A AR AR ) E R
ERIEENAASENE, SZEL T R SRS . ZETE R R — ARG ARE AVS4 I3RS
7 (Exploration Video Model, EVM) V& X Frfg Jy vkt A7 sSE38 36,  Hx) 2l

I



JEHR A 2 AL S

FISEEL 1T 0.25% KR KRENVERERTE, XF ZHr 4 seBl 1 O il b &3 71, B
JUP A gt . Forp, 4K i P g S PR BE T 23R T T 0.30% . TR A
CAEAFE AR EVM “F & KR40,

Z5 ERIR, ASSCE XS O TH ) AVS3 FRAERI gD B, 3R T T IS R L
T BT I FAT Gt 55 5 T AR J 383 B AR O AR 07 S 000 G 5 o AR SCHE HH B VR 0 U AE
MU i L) 1) 38 2 A0 o B 5 T EAS: T 4R TS AR i B A B A 13 IR R 2%

KA. AVS3, WUBgmAY, WIZIFAT, O I

I



	封面
	摘要
	ABSTRACT
	目录
	第一章  引言
	1.1 研究背景
	1.1.1 视频编码原理
	1.1.2 视频编码基本框架与关键技术
	1.1.3 视频编码标准

	1.2 本文的主要贡献
	1.3 本文的组织结构

	第二章  国内外研究现状
	2.1 视频编码标准进展
	2.1.1 AVS3标准
	2.1.2 H.266/VVC标准

	2.2 相关技术进展
	2.2.1 内容感知编码技术
	2.2.2 视频编码加速技术
	2.2.3 面向仿射运动的帧间预测技术

	2.3 本章小结

	第三章  基于时域参考层级结构的帧级并行编码
	3.1 研究背景及动机
	3.2 灵活分层并行方法
	3.2.1 逐层编码特性分析
	3.2.2 多图像组的层级结构设计
	3.2.3 全序列的层级结构设计

	3.3 理论加速上限推导
	3.3.1 理想情况推导
	3.3.2 实际情况修正

	3.4 实验结果与分析
	3.4.1 测试条件
	3.4.2 总体加速比测试
	3.4.3 不同参数测试

	3.5 本章小结

	第四章  基于非局部运动相关性的仿射预测编码
	4.1 研究背景及动机
	4.2 非局部仿射预测方法
	4.2.1 非局部仿射信息表的构建与更新
	4.2.2 仿射模型候选的扩充

	4.3 实验结果与分析
	4.3.1 测试条件
	4.3.2 率失真性能分析
	4.3.3 编码模式决策分析
	4.3.4 仿射候选索引选中率分析

	4.4 本章小结

	第五章  总结和展望
	5.1 本文总结
	5.2 未来工作展望

	参考文献
	攻读硕士学位期间发表的科研成果
	致谢
	北京大学学位论文原创性声明和使用版权说明

